 DE
GEHEIME:
CLUB

INSTRUCTIES

1. PLAK DE 2 PAGINA'S MET SILHOUETTEN ACHTER DE OPGESTUURDE ADVENTSKALENDER.
DEZE HOREN EXACT ACHTER DE RAMEN EN DEUREN MET DE NUMMERS 1 T/M 20 GEPLAATST TE WORDEN.

2. PRINT HIERNA DE KAARTJES 1 T/M 20 DUBBELZIJDIG UIT EN KNIP ZE UIT. NU STAAT ER OP ELKE AANWIJZING
EEN NUMMER OP DE ACHTERKANT.

3. VOLG DE VOUW INSTRUCTIES VAN DE ENVELOP VOOR DE 20 DUBBELZIJDIG GEPRINTE KAARTIES.

4. VOLG DE VOUW, KNIP EN LIJM INSTRUCTIES VAN HET DOOSIJE

5. DOE DE 20 GEVOUWEN ENVELOPJES IN HET DOOSJE EN OPEN DE EERSTE DEUR VOORZICHTIG LANGS DE GEPERFO-
REERDE LIJNEN MET NUMMER 20. HET SPEL KAN BEGINNEN!
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HOE MAAK JE EEN ENVELOP

) Q7

1. VOUW PAPIER 2. OPEN DE 3. VOUW DE ANDERE 4. OPEN
DOOR DE HELFT vouw HELFT OOK
5. VOUW DE 6. DOE HETZELFDE 7. VOUW DE 8. VOUW DE

LINKER HOEK
NAAR HET MIDDEN

9. VOUW OOK DE
RECHTERHOEK NAAR
BINNEN

RECHTS

10. LIUM DE
HOEKJES DICHT

ONDERSTE PUNT
NET VOOR HET MIDDEN

LINKER HOEK
NAAR BINNEN

11. VOUW DE
BOVENSTE HOEK DICHT

KLAAR

12.
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HOE MAAK JE EEN DOOS MET DEKSEL

<

1. KNIP LANGS DE
RODE LIJNEN

2. EN VOUW LANGS

DE BLAUWE STIPPEL-
LIJNEN EN LIUM DE
FLAPIES

3. VOUW ALLES TOT

DOOSJES EN SCHUIF
OP ELKAAR
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PEKSEL
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